
Henry Chang Marquez
Licenciado en Comunicación Audiovisual y
Multimedia

Expectativas de carrera profesional
Apasionado por la comunicación desde una perspectiva deontológica.
Apuesta por un conocimiento compartido y de calidad en la formación de
próximos profesionales. Creativo, responsable y multifuncional.

Experiencia

E-learning Manager

INSTITUTO AIKEN, Guayaquil

Profersor de programación, desarrollo web y aplicaciones móviles.
Creación de un entorno de aprendizaje activo y abierto para mejorar el
rendimiento de los estudiantes.
Seguimiento y evaluación individualizado de cada estudiante, grupo y
curso.
Desarrollo de métodos de enseñanza innovadores para optimizar los
procesos de aprendizaje.

CEO FUNDADOR

XPERIMENTAL MEDIA LAB, Guayaquil

Dirección, supervisión y planificación de tareas de preproducción,
postproducción, producción y proyectos de desarrollo web y app’s.
Coordinación de un equipo de más de 5 personas.
Gestión eficaz de proyectos y presupuestos asignados.
Búsqueda de oportunidades y servicios externos para crear alianzas y
mejorar la rentabilidad de la empresa.
Negociación con socios, clientes existentes y establecimiento de
nuevas relaciones comerciales.

  

DIRECTOR DE COMUNICACIÓN

MARKVE, Guayaquil

Implementación y gestión de las estrategias de comunicación, además
de redes sociales.
Análisis del impacto de la estrategia de la comunicación corporativa.
Gestión de la estrategia y posicionamiento de la marca.
Desarrollo y monitoreo de las campañas on- line y off - line .
Creación de piezas animadas para redes sociales.
Implementación de las estrategias de publicidad en la empresa y
estudio de su eficiencia.

2016-01  
- 2019-01

  
Director de arte

WENDY’S ECUADOR, Guayaquil

2016-01  
- 2017-01

Perfil

Email

contacto@thchang.com

Teléfono

657631895

Habilidades

Gestor de Proyectos

Programación

E-learning

E-commerce

Desarrollo de Aplicaciones Móviles

Desarrollo Web

Diseño Gráfico

Dirección / Producción

Lenguajes y CMS

PHP, CSS, HMTL, Java Script, MySQL
Wordpress, Shopify, Magento 

Software

2020-01
- 2022

2017 - 01
- actualmente

Visual Studio Code

Autodesk Maya

Adobe Illustrator

Adobe Photoshop

Adobe Premiere

Adobe After Effects

Microsoft Excel

Posproducción

Animación 3D

Sitio web

www.thchang.com

PROFESOR DE EDICIÓN DE VÍDEO Y VFX

CENTRO DE ESTUDIOS DE INNOVACIÓN, Valencia

Enseñanza de Adobe, Premiere, Adobe After Effects y
Cinema 4D.

2023-04
- actualmente



Colaboración en la estrategia de SEO y SEM con el departamento de
marketing.
Diseño de folletos, catálogos, trípticos, dípticos y encartes publicitarios.
Fotos y edición de producto, exterior y para post.
Creación de contenidos audiovisuales (vídeos, infografías, guías,
maquetaciones, dibujo ilustrado y diseño de imágenes).
Postproducción y animación de piezas audiovisuales.
Marketing digital.

PROFESOR DE PHOTOSHOP Y RETOQUE

FOTOGRÁFICO

CASA DE LA CULTURA - NÚCLEO EL ORO, Machala

Desarrollo de métodos de enseñanza innovadores para optimizar los
procesos de aprendizaje.
Creación de un entorno de aprendizaje activo y abierto para mejorar el
rendimiento de los estudiantes.

2014-04  
- 2014-10

ANALISTA DE TECNOLOGÍAS DE LA COMUNICACIÓN

MINISTERIO DE SALUD PÚBLICA, Guayaquil

Recabamiento, interpretación y análisis de datos para la evaluación de
procesos internos.
Análisis de potenciales riesgos y elaboración de protocolos de
abordaje.
Asesoramiento a la empresa y seguimiento de los procedimientos y
metodologías de trabajo.
Propuesta de soluciones a problemas de organización y uso de
recursos.

2012-04  
- 2016-09

POST PRODUCTOR / ANIMADOR 3D

AGENCIA DE PUBLICIDAD MARURI GREY, Guayaquil

Control de los procesos de postproducción de proyectos de animación
2D y 3D.
Realización del rigging de personajes y objetos para su posterior
inclusión en animaciones.
Texturización, iluminación, animación y renderizado de proyectos de
animación 3D.
Desarrollo de contenidos 2D y 3D para realidad aumentada y realidad
virtual.
Edición y colorización de videos.

2012-01  
- 2012-12

POST PRODUCTOR / ANIMADOR 3D

POS VISUAL, Guayaquil

Control de los procesos de postproducción de proyectos de animación
2D y 3D.
Realización del rigging de personajes y objetos para su posterior
inclusión en animaciones.
Texturización, iluminación, animación y renderizado de proyectos de
animación 3D.
Desarrollo de contenidos 2D y 3D para realidad aumentada y realidad
virtual.
Edición y colorización de videos.

2010-04  
- 2010-11

DIRECTOR MULTIMEDIA

MARKVE, Guayaquil

Adaptación creativa de los contenidos de la página web, redes sociales,

2007-01  
- 2010-12

Idiomas

Español

Inglés - B2



etc. a formatos de vídeo con sonido.
Creación de contenido para banners, plataformas de vídeo, email
marketing, etc.
Desarrollo de los conceptos creativos y creación de nuevas plantillas
para los nuevos tipos de publicaciones.
Trabajo en equipo con programadores y analistas para el desarrollo
funciones concretas según los requisitos del cliente.

Educación

Máster en Contenidos y Formatos Audiovisuales

Universitat de València, Valencia

2021-10  
- 2022-06

2022-08
- Actualidad

2022-06
- 2023-04

Grado en Comunicación Audiovisual y Multimedia

Universidad Casa Grande, Guayaquil

2013-01  
- 2016-06

Tecnólogo en Infografía

IGAD, Guayaquil

2007-04  
- 2010-10

Técnico Superior en Infografía

IGAD, Guayaquil

2007-04  
- 2009-10

Curso de Sociedad Contemporánea y Resolución de

Conflictos

Universidad Casa Grande, Guayaquil

2016-10  
- 2016-12

Curso de Antropología Cultural Ecuatoriana

Casa de la Cultura Núcleo Guayas, Guayaquil

2014-07  
- 2014-08

Curso de Introducción a la Psicología Social

Universidad Técnica Particular de Loja, Guayaquil

2013-06  
- 2013-08

Curso de Fotografía Digital

IGAD, Guayaquil

2011-01  
- 2011-02

Certificado B2 de Inglés

Centro Ecuatoriano Norteamericano , Guayaquil

2010-01  
- 2011-08

Doctorado en Comunicación e Interculturalidad (Tesis doctoral sobre Sesgos en la IA)

Universitat de València, Valencia

Máster en Ética y Democracia

Universitat de València, Valencia


